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LES SIMULANTSLES SIMULANTSLES SIMULANTSLES SIMULANTS

•• ImpactImpact
•• Projectile Projectile 
•• Corps humainCorps humain
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•• Matériaux de référenceMatériaux de référenceMatériaux de référenceMatériaux de référence
•• Modèles animauxModèles animaux
•• Cadavre humainCadavre humain
•• Modèles mécaniquesModèles mécaniques
•• Modèles synthétiquesModèles synthétiques
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MATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCE
gélatinegélatinegélatinegélatine

LE matériau de référence (Fackler 1985)
« profil lésionnel »« profil lésionnel »

Comportement = muscle au repos

Transparent, facile à fabriquer
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gélatinegélatinegélatinegélatine



MATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCE
plastilineplastilineplastilineplastiline

Protections balistiques
normes de déformation arrièrenormes de déformation arrière

Garde la formeGarde la forme

Grande disparitéGrande disparité

Pas de corrélation / tissus biologiquesPas de corrélation / tissus biologiques



MATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCEMATERIAUX DE REFERENCE
autresautresautresautres

Le savon balistique 

Silicones

autresautres…



LES SIMULANTSLES SIMULANTSMODELES ANIMAUXMODELES ANIMAUXLES SIMULANTSLES SIMULANTSMODELES ANIMAUXMODELES ANIMAUX

•• Matériaux de référenceMatériaux de référenceMatériaux de référenceMatériaux de référence
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M dèl é iM dèl é i•• Modèles numériquesModèles numériques



MODELES ANIMAUXMODELES ANIMAUXMODELES ANIMAUXMODELES ANIMAUX

• Physiologie, physiopathologie

• Porc, veau …

• Spécificités d’espèces• Spécificités d espèces
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CADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAIN

Intérêt anatomique et biomécanique 

Corps entier / pièces anatomiques

Pas de physiologie

Biais:    sujets agés
dégradations post-mortemdégradations post mortem



CADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAIN
InstrumentationInstrumentationInstrumentationInstrumentation



CADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAIN
autopsiesautopsiesautopsiesautopsies
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pressionspressionspressionspressions



CADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAINCADAVRE HUMAIN
déplacementsdéplacementsdéplacementsdéplacements
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MODELES MECANIQUESMODELES MECANIQUESMODELES MECANIQUESMODELES MECANIQUES

Effets arrières / ALR

Réponse biomécanique fidèle

Instrumentation aisée / reproductibilité

Modèles limitésModèles limités
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MODELES SYNTHETIQUESMODELES SYNTHETIQUESMODELES SYNTHETIQUESMODELES SYNTHETIQUES

• Modèles « anatomiques »

• Toutes sortes

Skin-skull-brain
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MODELES NUMERIQUESMODELES NUMERIQUESMODELES NUMERIQUESMODELES NUMERIQUES

ÉÉléments finis 

Modèle prédictif lésionnel



CONCLUSIONSCONCLUSIONSCONCLUSIONSCONCLUSIONS

• Nombreux modèles

• Choix fonction de:
– Type d’impactyp p
– Données recherchées

• Développement ++ des modèles non 
biologiquesbiologiques

• Modèles biologiques indispensables pour laModèles biologiques indispensables pour la 
validation


